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Historické souvislosti

Stéle zijeme ve svété, v némz Cast predpovédi tykajicich se informaéniho véku byla prokazatelné nespravna. Mnoho
odborniki pfedpovidalo napfiklad kancelaf bez papir(, to znamena, ze diky po¢itaciim se papir stane zbyte¢nym. Realita
pfedvedla pravy opak. Jediny pohled do jakékoli kancelafe ukaze, Ze mnozZstvi papiru je vétsi nez kdykoli dfive. Né&ktefi
také oCekavali i mésto bez lidi. Pfedpovidalo se, ze video- Ci tele- konference pres internet ucini jednani z o&i do o&i
nepotfebnym, takZe nebude potfeba dojizdét do prace. Mésta sama se z vétSiny vyprazdni a spi$ nez v kancelafi budou
lidé pracovat doma. A podobné, ze se dozijeme rlstu poctu virtudlnich student(, ktefi se UCastni véech pfednadek on-
line, budou pfi tom tajné hrat videohry a uzivat zivota. Univerzity se budou pro pokles zajmu transformovat a zavirat. A
nakonec, myslelo se, ze na spadnuti je zanik tradi¢nich médii a zdbavy. Néktefi tvrdili, Ze internet se stane ,éernou
dirou®, ktera spolkne zivé divadlo, film, rozhlas i televizi, a ty véechny budou brzy k vidéni jen v muzeich.

Ve skutecnosti se stal pravy opak. Misto rozristajicich se virtuélnich tfid zaznamenavaji univerzity stale rekordni pocty
studentu. Jistéze je vice lidi, ktefi se rozhodli pracovat z domova nebo pofadat se spolupracovniky videokonference,
mésta se ovSem vibec nevyprazdnila. Misto toho se zménila v rostouci velkomésta. Je dnes snadné diskutovat po
internetu, vétsina lidi se vSak spiSe nerada necha snimat a radéji se setkava s druhym osobné. Ano, internet zménil cely
svét médii a velkd média usilovné pracuji na tom, jak na internetu vydélat penize. Zanik televize, rozhlasu, Zivého divadla
se v8ak nijak neblizi. Zatim dochazi pouze k transformaci.

ProC se tyto i jiné pfedpovédi nenaplnily? Mnoho z nés se domniva, Ze lidé vétSinou odmitli rizné vymozenosti z diivodu,
ktery byva nazyvan jako princip jeskynniho ¢lovéka. Antropologické nalezy dokladaji, ze moderni lidé, jez vyhlizeli stejn&
jako my dnes, vysli z Afriky pfed vice nez sto tisici lety, a nejsou patrné zadné naznaky, ze by se naSe mozky i osobnosti
od té doby pfili§ zménily. Jeskynni prapfedci vzdy vyzadovali dikaz o Ulovku. Mit Glovek v rukou mélo vzdy pfednost pied
vypravénim o divodech, pro¢ kofist utekla. Stejné tak podvédomé nedlvéfujeme informacim na obrazovce, a proto si
Casto maily a zpravy tiskneme, i kdyZ to neni tfeba. Proto se kanceldr bez papiru zatim neuskute&nila. Podobné nasi
pfedkové davali vzdy pfednost setkdni tvafi v tvar. Lidem pomahalo navazat s druhym pouto a Cist skryté emoce. Lidé
pouzivali fe€i téla za GCelem sdélovat své myslenky a city. Nakonec, i kdyz uz dnes mlzeme studovat on-line, pfimy
kontakt s pedagogy, ktefi se studentim osobné vénuji ma stale pfednost. Univerzitni diplom dosud stéle plati vic nez
osvédCeni zon-line kurzu. Stale dosud vlddne soupefeni mezi moderni technikou a blizkou realitou. | p¥iklad
dynamického rozvoje socidlnich siti je toho dikazem. Zkratka naSe potfeby se pfili§ nezménily, a proto myslime stéle tak
jako nasi jeskynni prapfedci.

Nové poznatky v ramci prdce

HabilitaCni préace se zaméfuje na néstroje podpory digitalni tvorby a komunikace, které se profesné tykaji architektury a
urbanismu, a to pfedevsim v souvislosti s architektonickym vzdélavanim. Sumarizuje aktudlni situaci na poli vzdélavani a
vyzkumu pfedevSim na principu mezinarodnich vzdélavacich ateliér(i, které v nékolika poslednich letech probihaly
v kombinované prezenéni a virtudini formé na plidé bratislavské Fakulty architektiry. Jak z prace vyplyva, jedna se o
velice rozsahlou problematiku nastroju podpory digitalni tvorby, prezentace a komunikace. Digitalni nastroje v procesu
tvorby architektonicko-urbanistickych systémd nabizeji inovativni analytické a simulacni metody planovani prostorovych
struktur z hlediska pfirodnich, technickych a sociélné-ekonomickych vlivi. Informaéni komunikaéni technologie dovoluji
nejen pro akademickou sféru, ale i pro mimo akademickou odbornou a laickou vefejnost aplikovat principy participace na
procesech planovani bez ohledu na Cas a vzdalenost.

Materidl je vypovidajicim zpusobem strukturovdn a dle mého ndzoru novy poznatek predstavuje pouhd skutecnost, Ze
v nasem stfedoevropském regionu plsobi prostrednictvim pani architektky Ustav, ktery se podle véeho pravdépodobné
jako jediny systematicky zabyvd meziateliérovou ,virtudlni* komunikaci a prezentaci planovanych projekti. DosaZené
zkuSenosti a vysledky by mohly na jedné strané vést k zdokonaleni komunikace v rdmci samotné Fakulty architektiry a
STU, a na druhé strané k zavedeni podobného zpusobu komunikovani nejen na dalsi regionalni /a globaini/ akademické
instituce, ale i do sféry praktikujicich kanceldri architektd, specialisti a provadécich firem.

K idedlnimu naplnéni vSech pfedstav zmifiovanych ¢&i naznaenych v praci dojde az v dal$im ¢asovém horizontu, tehdy,
kdy stupefi miniaturizace dosahne takového stupné a rozsahu, které umozni integraci ,neviditelné” technologie prakticky
do Cehokoli. Diky tomu uzivatel uz nebude muset podvédomé pfemyslet o ,viditelné“ technologii, o zplsobu jejiho
nepraktického ovladani, nybrz se bude chovat béhem komunikace podobné pfirozeng, jak byvalo zvykem mezi
komunikujicimi lidmi v minulosti a dosud je zvykem i v dnedni dob&. Clovék musi k technologii dospét a technologie musi
dostihnout ¢lovéka.



Prinos pro budoucnost

Jak je patrné, dnes komunikujeme s internetem pfes poc€itaC a chytré mobilni telefény. Za par let véak bude internet
vSude: ve velice tenkych celoplosnych displejich integrovanych do stén, v nabytku, na billboardech, dokonce i v nasich
brylich a kontaktnich ¢oc¢kach. Abych byl alespor ¢aste¢né konkrétni, zminim se na tomto misté pouze o internetovych
brylich. Divod? Bryle se stavaji dostupnymi na trhu. Obraz mizZe byt vysilan z nasich bryli pfimo prostfednictvim ocky
oka na sitnici. A nebo by mohl byt pfipevnén k ramecCku bryli v podobé& malé ¢ocky. Kdyz hledime pres bryle, vidime
internet, jako kdybychom se divali na platno v kiné. Vyhodou internetovych ¢ocek je mala spotieba a pak, ze oko a
opticky nerv jsou v jistém slova smyslu pfimym pokracovanim lidského mozku, takze je k nému pfimé propojeni, aniz by
bylo nutné zavadét elektrody. Oko a opticky nerv pfedavaji informace rychlosti vys$si vysokorychlostniho internetového
pfipojeni.

Zameérem je vsudypritomnost pocitacu v tom smyslu, aby pocitac vstoupil prostfednictvim Cipl do naseho svéta vsude
kolem nds. Jedinym pohybem budeme on-line. Mohli bychom se prolinat, prostupovat se smésici rediné a virtualni reality.
V brylich nebo ¢otkach bychom soucasné sledovali virtualni obrazy pfekryvajici redlny svét. Tento stav by mél nutné
zménit dosavadni naroky na vzdélavaci a pracovni systém. Architekt nebo student se bude moci prochazet po prazdné
mistnosti a na ,pokyn“ sledovat celou 3D/4D audiovizualni pfedstavu stavby, kterou planuje. V prostoru mistnosti se
nahle objevi v8e, co pfedtim bylo vytvofeno na displeji tviirce. Pohybem rukou vytvofi dalsi nové prostory véetné zafizeni
a struktur materialt. Totéz bude aplikovatelné nejen na struktury architektur, ale i méstské celky.

Déle kazdy -a nejen pouze mlady- adept architektury, ktery vynechal napfiklad prezentaci, si bude moci stahnout diskuze
i pfednasky virtualnich profesord na libovolné téma a sledovat je. Studenti si budou moci také béhem zkousky nebo pfi
jiné prilezitosti tajné hledat napfiklad svou kontaktni CoCkou internet, nalézat spravnou odpovéd nebo jiny odpovidajici
materidl. V tomto svété rozsifené reality bude mit ¢lovék-tvirce pfimo magické schopnosti.

Cilem tohoto vyvoje bude dosaZeni telekineze, coz znamena schopnosti pracovat s pfedméty pouhou myslenkou.
Zminované technologie neskuteénym zplsobem pozvednou nas Zivot, nasi zabavu, vzdélavani a v dusledku toho i celou
spole¢nost.

Pokud bych byl na misté pani architektky, urcité bych praci zaméfil jesté koSatéji, a to nejen ve vztahu na jiné formy
zpusobu ,virtualni“ komunikace, vyuky a prezentace, ale i na daldi sou¢asné tendence planovani. Konkrétné na rychly
konvergentni vyvoj inovativnich technologickych procest. Oblasti jako je vyzkum biologie, biotechnologie, optogenetiky,
expertnich systému, materidlového inZzenyrstvi a rozmanitych struktur se stavaji velice vyznamnymi jak pro oblast biologii
inspirovaného stavitelstvi, tak i pro oblast architektury i urbanismu. Postupné dochdzi k prolinani zivych a nezivych
struktur. Tento trend proto vyZaduje nasi pozornost i v ramci vzdélavaciho procesu kvili svym nevyhnutelnym kulturnim,
estetickym a technickym dusledkdm. Vliv téchto pokrokovych emergentnich procest na architektonickou a projektovou
praxi obecné podnécuje mohutnou vinu experimentd, které vyuzivaji parametrické evoluéni planovani jako metody pro
vyzkum a manipulaci se skute€nym strukturalnim materialem.

Dulezité misto zaujimaji tedy simulace, jez jsou dllezité pro planovani a analyzovani slozitych strukturalnich systém
z materidlového hlediska. Proces simulace vyZaduje vyvoj matematického modelu fyzikalnichch procest a v dnesni dobé
takto generovany pocitacovy projekt midze mit bézné v sobé integrovanou pokrocilou fyziku nelinedrniho chovani
z ddvodu zkoumani dynamickych zmén, jejichz plsobeni jsou vystaveny struktury a materidly v reakci na zménu
podminek chovani.

Obsah habilitaéni prace by proto mohl prezentovat mnohem S§irSi zabér ve vztahu ke stavu generovani digitalné fizené
architektury v poslednich nékolika letech nového stoleti. V praci pfedvedené procesy digitalni tvorby a komunikace by
mohly byt rozsifeny o dal$i softwarové nastroje Ci pfistupy. Vypocetni paradigma v habilitacni prdci uvedenych nastroji
by mohly byt tedy rozvinuty i o dalsi druhy algoritmického evolucniho! planovéani jaké predstavuji napfiklad softwary
s algoritmy multiagentnich systémd, neuronovych siti a celuldrniho ¢i amorfniho pocitani. Mohou se tak dale a vice
zkoumat vztahy mezi architektonicko-urbanistickymi diagramy a vybranymi nové objevovanymi evolu¢nimi technikami v
konfrontaci vici stavajicim zvyklostem v architektonickém a urbanistickém planovani.

Ukazky softwart by mohly ndzorné dokumentovat promiseni principt chaotického neboli nelinearniho chovani do technik
evoluéniho planovani architektonicko-urbanistickych struktur. Zakladni paradigma takového planovani je postaveno na
mySlence, Ze evoluce probiha prostifednictvim procesu evolucni optimalizace a kreativniho evoluéniho navrhu. Za prvé
evoluéni optimalizace znamend proces, kdy projektant nejdfive prozkouma existujici systém, ktery ma byt optimalizovan,
a vybere ty jeho parametry, u kterych si mysli, ze by mohly byt vylepSeny. Optimalizaci je kladen velky ddraz na nalezeni
feSeni, které je co nejblize k hodnoté globalniho optima. Uspé&chem je, pokud se podafi vyladit zvolené charakteristiky
systému. A za druhé kreativni evoluéni ndvrh znamena proces, ve kterém je kladen diraz na vytvareni inovace a
originality. PocitaC pracuje kreativné, pokud pfi hledani vhodnych parametrd v konkrétnim prohledavacim prostoru navic
umoziiuje prozkoumat celou tfidu moznych navrhovych prostoril. Po€ita¢ tedy optimalizuje nejen hodnoty proménnych,
ale rovnéz pfidava &i odebira optimalizované proménné v priibéhu navrhu. Konceptudlni evoluéni navrh produkuje nové
koncepty na vyssi Urovni abstrakce, které jsou podkladem pro dal$i procesy navrhu. Kompletni evoluéni navrh
predstavuje systémy, které jsou potom schopny vygenerovat témeéf cokoliv, co maze byt v poéitaci néjak prezentovano.

Zamérné se zmifuji o této oblasti trochu $iteji, nebot chci vSechny ,posluchace” inspirovat smérem, aby vyuka a
prezentace architektury, urbanismu a inZzenyrstvi reflektovaly adaptabilni vynalézavost. Za timto ucelem roste vyznam
aplikovani netradi¢nich zpusobu forem studia ve spojeni s planovacimi metodami a vypocetnimi modely, které nachazeji
inspiraci v rozmanitych pfirodnich procesech. Pravé promitnuti vlastnosti nelinearity do evoluéné inspirovanych procest
planovani staveb a méstskych celkl predstavuje vyzvu k nalezeni optimalizovanych procesl pro feseni obtiZznych
vyrazovych, provoznich a stavebné-konstrukénich problémi v rdmci planovani rozmanitych architektur.



Spinéni sledovaného cile

Habilitacni praci hodnotim i pfes vySe uvedené naméty ¢i pfipominky celkové pozitivng. Téma je velice zajimavé a hlavné
aktualni! | ve druhé dekadé naseho stoleti je tfeba mit na védomi, ze vétsina architektl, specialistli, pedagogi, teoretik
¢i odbornikd-laikd, ktefi se kdy méli moznost seznamit s vyukou ¢i aplikaci softwari b&hem planovani digitalné fizené &i
jiné architektury a urbanismu, si stale neuvédomuje moznosti, kterych je mozné dosahnout v disledku organizovani
wvirtualni* prezentace projektli a formy vyuky rozmanitych softwarli uréenych pro proces generovani prostorovych
systém solitérnich ¢i méstskych struktur.

Pani architektka se musela opfit hlavné o své znalosti ziskané jak z vystupli podobnych vyukovych experiment
v zahranici, tak z vlastniho vyukového vyzkumu na pidé Fakulty architektdry. Uvédomil jsem si, Ze je v nasem regionu
pravdépodobné jedina, kdo se snaZi seriézné zkoumat a zavadét ,virtualni“ zpusoby komunikace, vyuky a prezentace na
jiné, nez obecné znamé drovni. Pracuje samostatné, nebo se svymi kolegy, cilevédomé, a praci naznadila jakym smérem
by se chtéla dal ubirat. Nespornym vkladem prace je dobra orientace autorky v dané problematice, technikach a
vyukovych procesech potfebnych pro zdarny prabéh ,virtualniho“ univerzitniho studia.

Myslim, Ze pravé zpracovanim habilitaéni prace na téma ,Reflexia digitalnej tvorby a komunikdcie v architektire a
urbanizme“by se mohl zahajit proces, jakym smérem by se mél ubirat zpisob vyuky planovani architektury a urbanismu.

Pani ing. arch. Viera Joklova, Ph.D dle mého nazoru naplnila teoretické, metodické a tvofivé pfedstavy, s nimiz
do vypracovani habilitaéni prace sla. Nalezla odpovidajici druh ,,scénafe“ pro naplnéni obsahu tématu své
vyzkumné préce. Vysledek spliiuje po obsahové a formalni strance podminky kladené na habilitaéni préci.

Doporucuji habilitacni praci obhajit.
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