Statne skusky a zaverecné prace

SP Dizajn (Bc. a Mgr.art.), FAD STU v Bratislave

Priebeh statnych skasok a podmienky vypracovania zaverecnych prac v studijnych
programoch Dizajn na magisterskom a bakalarskom stupni stadia na FAD STU s v

sulade so statnymi a celouniverzitnymi predpismi - Predpisy slvisiace s

vypracovanim a odovzdanim zaverec¢nych prac'®.
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Bakalarsky studijny program Dizajn

Priprava na statnu skasku prebieha pocas letného semestra 4.rocnika bakalarskeho

St(dia na predmetoch 1_BP_D - Bakalarska praca (vypracovanie teoretickej a

praktickej Casti bakalarskej prace)a 1 _ATS6 D - Ateliérovy seminar VI (sumarizacia

okruhov teoretickych vedomosti z odboru).

Bakalarska praca

Bakalarska praca je vypracovana na zaklade formalneho zadania v Akademickom informacnom

systéme AIS, ktorym FAD STU uréuje rozsah a formu realizacie dizajnérskeho projektu a povinnosti

autora v savislosti s vypracovanim zaverecnej prace.

Teoreticka cast' bakalarskej prace:

ma odporicany rozsah 30 az 40 normostran (54 000 az 72 000 znakov vratane medzier)
spifia odporicand formalnu dpravu zaveregnych prac (¢lanky 3.-5. Metodického
usmernenia ¢. 56/2011 Ministerstva Skolstva SR

strucne a vystizne analyzuje sicasny stav poznania riesenej problematiky

oboznamuje s vyznamom, cielmi a zamermi zavere¢nej prace

oddvodnuje zvolend metodiku a dokumentuje vlastny dizajnérsky vyskum

opisuje proces navrhovania a postup riesenia praktickej casti prace

dokumentuje finalne dizajnérske riesenie a definuje jeho technické parametre v rozsahu

dostatocnom na Uplné pochopenie predkladaného riesenia

Prakticka cast' bakalarskej prace obsahuje:

vypovedna demonstracia dizajnérskeho riesenia (prevedenie fyzického prototypu v
pozadovanom materiali alebo realizacia vhodne zvolenej virtualnej simulacie
dizajnérskeho rieSenia v 3D alebo 2D softvéri - v zavislosti od charakteru zadania a po
dohode so Skolitelom)

dokumentacia dizajnérskeho rieSenia formou plagatov a vykresovej dokumentacie v

zavislosti od charakteru zadania a po dohode so Skolitelom

4 Metodické usmernenie €. 56/2011 o naleZitostiach zavere¢nych prac ich bibliografickej registracii, uchovavani a

spristupnovani. Dostupné na:

https:/www.stuba.sk/buxus/docs/stu/pracoviska/rektorat/odd vzdelavania/student/legislativa/56 _metodicke usme
rnenie 2011 SVS.pdf
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Statna skigka

Obsahom Statnej skasky je:

Obhajoba teoretickej a praktickej casti bakalarskej prace formou osobnej prezentacie
teoretickych vychodisk, procesu tvorby a vysledného dizajnérskeho riesSenia vratane
technickych detailov jeho realizacie

Preukazanie teoretickych vedomosti z odboru v nasledujlcich tematickych okruhoch

Teoretické vedomosti — ¢ast' 1. - DIZAJNERSKE NAVRHOVANIE

1.

ERGONOMIA — jej vyznam pre dizajnérske navrhovanie (pohodlie ale aj bezpe¢nost'
Gzitkovych predmetov), vyuzité pristupy a vplyv na dielo vlastnej BP

VYTVARNA KOMPOQZICIA A VYTVARNA GEOMETRIA — jej vjznam v dizajnérskom
navrhovani vyuzité pristupy a vplyv na dielo vlastnej BP

FARBA A SVETLO - dva fenomény ovplyviujuce vnimanie navrhovaného predmetu ale aj

Uzitkové parametre konkrétnych navrhovanych objektov — pouzité efekty a vplyv na dielo
vlastnej BP. Aky vyznam ma farba a svetlo pre funkciu, zrozumitelnost' a atraktivitu diela
BP — zdbvodnenie vyberu farebného, pripadne svetelného rieSenia.

KONSTRUKCIA, KONSTRUKCNE PRINCIPY A TYPIZOVANE SUCIASTKY NAVRHOVANYCH
OBJEKTQOV - vyznam dizajnérovych schopnosti koncipovat' vo svojom navrhu zakladnd

konstrukciu, odporacat' vyrobné polotovary a typizované casti zariadenia, vyrobn
technolégiu a konzultovat' navrh s inzinierskymi Specialistami. Vysvetlenie jednotlivych
konstruktérskych, materialovych a technologickych rozhodnuti pri navrhovani diela BP
POSTUPY PRI URCOVANI CENY NAVRHOVANEHO OBJEKTU BP — Naroky vlastného

dizajnérskeho navrhovania — honorar a licencia za pouzivanie diela a odhad vyrobnych
nakladov pre urcenie velkoobchodnej ceny.
MATERIALY A TECHNOLOGIE PRE DIZAJNERSKE PROTOTYPOVANIE — vyber postupu

vyroby prototypu, alebo funkénej vzorky — priprava vyrobnej dokumentacie, vyznam a

vyuzitie kooperacie Specialistu a vlastnej autorskej vyroby — previazané s prototypovanim

pre experiment (vyskum) i prezentaciu BP (model objektu).

Teoretické vedomosti — cast'2. - DEJINY UMENIA

1.

PRAVEK A STAROVEK - remeslo, Gzitkové umenie, architektira od zaciatku dejinného
vyvoja ludstva. Definovanie obdobia historicky i kia¢ovymi (ikonickymi) objektmi
charakterizujacimi schopnosti, materialy a technologie obdobia. Popis typickych znakov na
azitkovych objektoch a architektire podla ktorych dokazeme identifikovat' prislusnost' k

historickej etape. Co z uvedeného obdobia $tudenta ingpiruje pri jeho tvorbe?



STAROVEK - remeslo, Gzitkové umenie, architekt(ra staroveku. Definovanie obdobia
historicky i kld¢ovymi (ikonickymi) objektmi charakterizujicimi schopnosti, materialy a
technologie obdobia. Popis typickych znakov na Gzitkovych objektoch a architektire podla
ktorych dokazeme identifikovat' prislunost'k historickej etape. Co z uvedeného obdobia
Studenta inSpiruje pri jeho tvorbe?

NOVOVEK do I. svet. vojny — remeslo, Gzitkové umenie, architektdra novoveku.
Definovanie zaciatku obdobia historicky i klG¢ovymi (ikonickymi) objektmi
charakterizujicimi schopnosti, materialy a technoldgie obdobia. Popis typickych znakov
na Gzitkovych objektoch a architektire podla ktorych dokazeme identifikovat' prislusnost' k
historickej etape. Co z uvedeného obdobia $tudenta in&piruje pri jeho tvorbe?

OBDOBIE po I. svet. vojne a SUCASNOST / MODERNE A SUCASNE UMENIE, DIZAJN A

ARCHITEKTURA — remeslo, Gzitkové umenie, architektdra. Definovanie obdobia klG¢ovymi

(ikonickymi) objektmi charakterizujacimi schopnosti, materialy a technologie obdobia.
Popis typickych znakov na GZitkovych objektoch a architektdre podla ktorych dokazeme
identifikovat' prislusnost' k historickej etape. Co z uvedeného obdobia Studenta ingpiruje
pri jeho tvorbe?

DEJINY DIZAJNU — vymedzenie obdobia, kedy mézeme hovorit' o oddeleni dizajnu od
Uzitkového umenia a remesla az po dnesok. Ktoré slohy a styly formovali tvaroslovie
predmetov a objektov v tomto obdobi? Ktoré 3 ikonické predmety alebo objekty
dizajnérskeho navrhovania by $tudentka, $tudent zaradil do prezentacie DEJIN DIZAJNU a
preco?

DISKUTUITE O TROCH VYZNAMNYCH OSOBNOQSTIACH DIZAJNERSKE| TVORBY CEZ
PRIZMU ICH TVORBY. Preco Studentku/ Studenta tieto osobnosti zaujali, ¢im ju/ho
inspirovali? Co stoji za obsahom jeho tvorby (trhy, tvaroslovie, emécia, komunikacia

dielom, materialy, technologie)?

Predmetom hodnotenia odbornej komisie su:

kvalitu teoretickej aj praktickej casti bakalarskej prace

preukazanie teoretickych vedomosti z odboru v kontexte rieSeného zadania
droven realizovaného dizajnérskeho vyskumu a vhodnost' zvolenej metodiky
dizajnérskeho procesu

naplnenie zadania bakalarskej prace a relevantnych dizajnérskych kritérii
vypovednost' fyzickej a digitalnej demonstracie dizajnérskeho riesenia
vytvarna troven prezentacie projektu bakalarskej prace

zohladnenie odbornych posudkov oponenta a vediceho zaverecnej prace



Priebeh Statnej skisky:

e Statna skiska sa vykona pred skiigobnou komisiou, ktora ma ma najmenej styroch élenov
a jej priebeh a vyhlasenie vysledkov sa verejné.

e Clenom komisie je minimalne jeden vysokoskolsky uitel posobiaci vo funkcii profesora
alebo docenta a dalSi odbornici schvaleni prislusnou vedeckou radou (vyznamni odbornici
v danom Studijnom odbore z inych vysokych skél, z pravnickych os6b vykonavajacich
vyskum a vyvoj alebo z praxe)

e Rozhodovanie skiSobnej komisie o vysledkoch Statnej skisky sa uskutocni na neverejnom

zasadnuti skasobnej komisie.
Magistersky studijny program Dizajn

Priprava na Statnu skasku prebieha pocas letného semestra 2.rocnika magisterského stadia na

predmetoch 2 DP D - Diplomova praca (vypracovanie teoretickej a praktickej asti diplomovej

prace)a 2_ATS4 D - Ateliérovy seminar |V (sumarizacia okruhov teoretickych vedomosti z

odboru).

Diplomova praca

Diplomova praca je vypracovana na zaklade formalneho zadania v Akademickom informacnom
systéme AIS, ktorym FAD STU urcuje rozsah a formu realizacie dizajnérskeho projektu a povinnosti

autora v savislosti s vypracovanim zaverecnej prace.

Teoreticka €ast' magisterskej prace obsahuje:

e ma odporicéany rozsah 60 normostran textu (108 000 znakov vratane medzier), alebo
min. 40 normostran textu a 20 normostran vykresovej dokumentacie

e spifa odporicani formalnu Gpravu zaveregnych prac (¢lanky 3.-5. Metodického
usmernenia ¢. 56/2011 Ministerstva Skolstva SR

e strucne a vystizne analyzuje sicasny stav poznania rieSenej problematiky

e oboznamuje s vyznamom, cielmi a zamermi zavere¢nej prace

e odovodnuje zvolend metodiku a dokumentuje vlastny dizajnérsky vyskum

e opisuje proces navrhovania a postup rieSenia praktickej Casti prace

5 Metodické usmernenie €. 56/2011 o naleZitostiach zavere¢nych prac ich bibliografickej registracii, uchovavani a
spristupnovani. Dostupné na:
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dokumentuje finalne dizajnérske rieSenie a definuje jeho technické parametre v rozsahu
dostatocnom na Gplné pochopenie predkladaného riesenia
Text obsahuje dolezité informacie o vytvarnom a technickom rieSeni projektu, (pri

interiérovom navrhu sa v praci sG¢astou sprievodnej spravy).

Prakticka cast' diplomovej prace obsahuje:

vypovedna demonstracia dizajnérskeho riesenia (prevedenie fyzického prototypu v
pozadovanom materiali alebo realizacia vhodne zvolenej virtualnej simulacie
dizajnérskeho riesenia v 3D alebo 2D softvéri - v zavislosti od charakteru zadania a po
dohode so Skolitelom)

dokumentacia dizajnérskeho riesenia formou plagatov a technickej vykresovej

dokumentacie v zavislosti od charakteru zadania a po dohode so Skolitefom

Statna skiigka

Obsahom statnej skasky je:

Obhajoba teoretickej a praktickej ¢asti diplomovej prace formou osobnej prezentacie
teoretickych vychodisk, procesu tvorby a vysledného dizajnérskeho riesSenia vratane
technickych detailov jeho realizacie

Preukazanie teoretickych vedomosti z odboru v nasledujtcich tematickych okruhoch:

Teoretické vedomosti - TEORIA A METODOLOGIA DIZAJNU

Ak majia studenti odpovedat' na tieto otazky cez prizmu témy svojej diplomovej prace, tak

navrhujem urobit’ nasledujiice Gpravy:

1.

2.

3.

ROZDIELY MEDZI INZINIERSKYM NAVRHOVANIM, UZITKOVYM UMENIM? REMESLOM A
DIZAINOM — vymedzenie profesie dizajnéra, poslanie profesie dizajn a potencial prienikov

do hrani¢nych umeleckych a technickych odborov. UrCenie pozicie diela DP v uvedenom
rozdeleni alebo na medziodborovych hraniciach

DRUHY A SFERY DIZAINU — rozdelenie pristupov a jednotlivjch sfér v dizajne — popis
rozsahu a moznosti pre uplatnenie dizajnéra v praxi — potencial novych sfér dizajnu podla
nazoru Studentky/Studenta. Zaradenie navrhu DP do druhov a sfér dizajnu — vyznam DP
pre profesijnd buducnost' Studentky/studenta

DIZAJNER A TRHY UPLATNENIA JEHO PRODUKTU - dizajnér a identifikacia cielovjch
trhov, ich potencialu. Specifikacia zakaznika cez jeho potreby a Zelania — o¢akavané Gzitky

od navrhu. Rozdielne naroky priamych zakaznikov — investorov a koncovych uZivatelov



navrhu. Produkt ako tovar — charakteristiky a prilezitosti. Nepriama produktova
konkurencia — substitu¢né produkty. Konkurencna vyhoda produktu DP.
4. METODICKY PRISTUP K DIZAJNERSKEMU NAVRHOVANIU — Opis viacerych systémovych,

metodickych pristupov, ktoré v si¢asnosti inSpirujd dizajnérov pri praci. Rozdiel medzi

systémovym metodickym (chronologickym) postupom a ad-hoc navrhovanim. SWOT
analjza metodického pristupu. Student/$tudentka predstavi svoj individualny proces
navrhovania, obhaja jeho efektivnost' a inSpirativnost' pre profesiu. \lysvetlia genézu, preco
si takyto pristup osvojili a ako (¢im) im pomohol pri navrhovani v DP?

5. BUDUCNOST DIZAJNERSKEHO NAVRHOVANIA, EXPERIMENTALNY DIZAJN A PRESAHY
DIZAJNU DO VEDY (VYSKUMU), UMENIA A SPOLOCENSKYCH VIED — Komplexny pohlad na

perspektivu profesie. Studentka/tudent zhodnotia profesijné moznosti uplatnenia
dizajnéra vo vlastnej profesii, v interakcii so Specialistami z inych odborov v timoch, vo
vyskume, v inych profesiach sivisiacich s kultdrou, vedou, vzdelavanim, v Statnej a
verejnej sprave. \/lyznam experimentalneho dizajnu pre konceptualny dizajn, inovacie a
globalny dizajn. V com napomohla téma DP Studentke/studentovi v Gvahach o budicnosti
profesie? Uloha dizajnéra pri interdiciplinarnom charaktere projektu, prelinanie vednych a
vytvarnych odborov pri tvorbe komplexného dizajnérskeho diela.

6. ETICKE A SOCIALNE ASPEKTY DIZAJNERSKE] TVORBY - $tudentka/3tudent vysvetlia
vplyv dizajnu a dizajnérskej profesie na spolocnost. Vysvetlia sposoby regulovania
pristupu dizajnéra k svojej profesii zo strany profesijnych organizacii i spolo¢nosti ako
celku. Vysvetlia, aké Gvahy riadili pristupy k navrhovaniu predmetu, objektu DP.

7. VYTVARNE UMENIE — MALIARSTVO A SOCHARSTVO V INTERAKCII S ARCHITEKTUROU A

-

UMELECKYMI REMESLAMI — Gvaha nad spojeniami a rozdielmi v ¢ase. Vytvarné dielo v
architektonickom priestore.

8. VPLYV MENIACICH SA POTRIEB, SPOLOCENSKYCH VZTAHOV, HODNOTOVEHO SYSTEMU
A ZIVOTNEHO STYLU NA TVARQSLOVIE PRODUKTOV CI ARCHITEKTURY V HISTORICKOM
PRIEREZE — analyza ddsledkov socialnych javov na tvaroslovie objektov.

9. VPLYV POUZIVANYCH MATERIALOV A TECHNOLOGII NA TVAROSLOVIE PRODUKTOV Cl
ARCHITEKTURY V HISTORII — analyza désledkov pouzivanych vijrobnych alternativ.

10. KRITICKA REFLEXIA dizajnérskeho diela v kultirno-spolocenskom kontexte, minulost,

slcasnost'a prognozy do budicna

Predmetom hodnotenia odbornej komisie si:

e kvalitu teoretickej aj praktickej casti diplomovej prace



e preukazanie teoretickych vedomosti z odboru v kontexte rieSeného zadania a vybraného
zamerania vertikalneho ateliéru

e (roven realizovaného dizajnérskeho vyskumu a vhodnost' zvolenej metodiky
dizajnérskeho procesu

e naplnenie zadania magisterskej prace a relevantnych dizajnérskych kritérii

e vypovednost fyzickej a digitalnej demonstracie dizajnérskeho rieSenia

e vytvarna Groven prezentacie projektu magisterskej prace

e zohladnenie odbornych posudkov oponenta a vedlceho zaverecnej prace

Priebeh Statnej skasky:

e Statna skiska sa vykona pred skigobnou komisiou, ktora ma ma najmenej styroch ¢lenov
a jej priebeh a vyhlasenie vysledkov sa verejné.

e Clenmi komisie si minimalne dvaja vysokoskolski ucitelia posobiaci vo funkciach
profesorov alebo docentov a dalsi odbornici schvaleni prislusnou vedeckou radou
(vyznamni odbornici v danom Studijnom odbore z inych vysokych 5kél, z pravnickych oséb
vykonavajicich vyskum a vyvoj alebo z praxe)

e Rozhodovanie skiSobnej komisie o vysledkoch Statnej skisky sa uskutocni na neverejnom

zasadnuti skiSobnej komisie.



