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Team

* Veduci ateliéru: doc. Mgr. art. Martin Uhrik PhD.
* Asistent: Ing. arch. Roman Hajtmanek PhD.
* Doktorand: Ing. arch. Alexander Kupko

e Spolupraca s praxou:
* Ing. arch. Viliam Zajicek, PhD. VSA
* Ing. arch. Jan Pernecky Subdigital ReseArch
* Ing. arch. Tomas Tholt, PhD. Subdigital ReseArch




V4 \V4 V4 . °
Vypoctovy dizajn
* Vytvara datovy model prostredia, vztahov, pouzivatelov, ktory je jednoznacne definovany
a nasledne ho analyticky spracovava.

Digitélne nastroje (software VEeobecna digitalna
+ hardware) vzdelanost
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Produkéné (fabrikatné)

Projetné nastroje . .
nastroje

Dizajnové nastroje MS office, databazy

BIM, GIS,
Analytické nastoje,
Zber 3D dat, 3D prezentaéné nastroje volné modelovanie
scanning

vypoctové navrhovanie




Ukazky formalneho jazyka a novej vypoctovej estetiky.
Parametrizacia v hladani formy.
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Michael Pryor vypoctové navrhovanie v dizajne.

) s 0." L3N v

‘ .I"’:"'I"' .
o On ey vl
;‘,"’l"s ’\...““’”
0@ >

k)

N
B “ HAPPRY EASTER
A’ML. ff' - ESIGNMORPHINE




Ukazky formalneho jazyka a novej vypoctovej estetiky.
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L. Ondrejkovicova - Formalny jazyk sedimentdcie




Analytické moznosti vypoctového dizajnu.
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Téma 1- Virtualny domov (Metaverse)
Mixovany objekt

* Vasa idealna predstava domova v mixovanej realite
fyzického a virtualneho objektu a priestoru.

* Technolégia virtualnej reality a rozSirenej reality sa
stdva sucastou nasich Zivotov.

* Viaceré Metaverzy ukazuju, Ze v blizkej budicnosti
budeme travit ¢oraz viac ¢asu vo virtualnych
priestoroch. Virtudlne pracovné a vzdeldvacie
prostredie je zloZitejSie a interaktivnejsie, nehovoriac
o zazitkoch z rozsirenej reality pre cvi¢enie, zdbavu a
hranie hier.

* Obrovské mnozstvo myslienok, Usilia a zdrojov je
investovanych do pohodlia domova, zariadeného
kvalitnymi dizajnérskymi produktami. Ale aky je
zazitok z domova vo virtudlnom svete? Aké poziadavky
by sme kladli na kvalitny virtualny domov?

* Cielom je navrhnut fyzické produkty charakterizujice
vasu predstavu domova a najst im virtualny obraz.

* Mierky: 1:1 svietidlo, 1:5 kreslo, 1:20 interiér, 1:100 . _ _
dom / byt / individudlne byvanie NFTism — Zaha Hadid Architects




Téma 1- Virtualny domov (Metaverse)
Mixovany priestor

* Pre architektov

* Virtualna architektdra sa zmieSava s
fyzickou stavbou. Aka je vasa vizia domova
— domu, miesta na Zivot, vo fuzickej a
virtudlnej realite?

* Cielom je navrhnut fyzické prietor
charakterizujuce vasu predstavu domova
a najst mu virtualny obraz/ rozsirenie /
doplnenie.

* Mierky: 1:20 interiér, 1:100 dom / byt /
individualne byvanie

REGISTER NOW

e Sutaz: Virtual Home

Virtual Home Annual International Architecture Competition
(architecturecompetitions.com)



https://architecturecompetitions.com/virtualhome/

Priklad vypoctového dizajnu. Mixovany multifunkcny interiér.
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Priklad vypoctového dizajnu. Mixovany multifunkcny interiér.
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NFT avatar _ Tevoy

$950.00

Non-fungible token

QUANTITY

1 :

soLD oul

Ultra Rare Genesis Edition: 20 toys



https://toymint.co/pages/nfts

Téma 1- Virtualny
domov (Metaverse)
Remeselné techniky
pre mixovany svet
Design

Vlastnosti materialu a klasické remeselné techniky
budu analyzované a digitalizované. Drevo, hlina, drot
nam daju zaklad na vytvorenie formalneho jazyka
prostrednictvom vypoctového navrhovania.

Navrh generativneho alebo emergentného
produktového dizajnu vybratého objektu na zaklade
ziskaného formalneho jazyku.

fyzicky model kombinaciou remeselnych technik a
nastrojov digitalneho prototypovania. Vyuzijeme
produkéné kapacity a strojové vybavenie UVP
(Univerzitného vedeckého parku na FASTU)

Cielom je vytvorit unikatny objekt zmiesavajuci
remeselnu jedineénost fudskej tvorby a digitalne
dizajnové a produkcéné nastroje.




DISTRACTION

Zdroj: Laheurte & Casale — Distraction

Render: Tholt

VR: Zajicek, Hajtmanek



Téema Piata izba 2030
Design / Architektura

* Kombinacia konzumacie jedla a cestovania

* Prepojenie koncepcie byvania s dopravou
buducnosti

* Problém dochadzania v mestach tvori znacny
casovy interval. Transportné vozidlo sa moze
chapat aj ako individualny mobilny priestor na
bezné aktivity.

« Cas dochadzania a presunu je tak mozné stravit
pri rodinnej veceri, alebo pracovnom stretnuti.

* Autondmne vozidlo moéze byt tiez brané ako
pridavny modul, piata izba, ktoru je mozné
zapojit (plug in) do objektu domu, alebo prace,
zvysujuci tak variabilitu a flexibilitu ich uzivania.

sleeping

Mobius House — UN Studio

s]eep1ng

orkwng

Tiving



Jedlo v qute




Color and Trim

Ergonomia

L. Francekova - Piata 1788
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https://www.facebook.com/search/top?q=ateli%C3%A9r%20datalab
https://www.facebook.com/search/top?q=ateli%C3%A9r%20datalab

