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Hlavnaidea

Navrhnut architektonicky objekt - ,,Krajiny neéasu®, ktory sa stane ustrednym
orientacnym bodom a zaroven prirodzenym prepojenim dvoch Uurovni verejného
priestoru pri Vodnom diele Zilina:

e spodna uroven - Krajina za dverami (herné prvky v Style zajaéich nér, Splhacich
chodnikov, tajuplnych prechodov a hier so skrytymi zakutiami, zakrivené chodniky,
prekvapiveé priehlady, zrkadlové steny) |. etapa

o horna aroven - TutajSok (molo, potencialne kupalisko na vode, nastupny priestor
k vodnym Sportom, luka na opalovanie, volna plocha urCena na Sportové
podujatia) Il. etapa

Celé uzemie je komponované v duchu rozpravky Alica v krajine zazrakov, a to nielen v
nazvoslovi Ci hernych prvkoch, ale aj v krajinarskych zasahoch a estetike. Objekt ,,Krajina
neCasu“ ma tuto rozpravkovu atmosféru podciarknut a symbolicky uzatvarat.
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Rozpravkovy ramec

o Celkovy charakter: priestor ma pdsobit ako ,rozpravkova krajina“ v ktorej sa
prelina realita s fantaziou, hravost s tichym nazeranim. Okrem rozpravkového
motivu v8ak musi byt objekt plne prakticky — poskytovat pohodlné zazemie pre
navstevnikov, funkény systém pre obsluhu kaviarne, dostatocnu kapacitu na
sedenie, hygienické zazemie, ulozné priestory pre Sportové vybavenie a
bezbariérovy pristup z oboch urovni.
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Funkéné poziadavky na objekt ,,Krajiny necasu*

1. Kaviaren s vhutornym posedenim a prepojenim na terasy — kapacita min. 40 -50
osob.

2. Terasové posedenie — na oboch urovniach (spodna aj horna terasa), s vyhladom
na vodnu hladinu a ihrisko.

3. Prepojenie drovni — pristup zo spodnej aj hornej Casti (schodisko, rampa,
pripadne vytah) rieSeny ako hravy, zazitkovy prvok.

4. Zazemie pre Sport a rekreaciu:
o uzamykatelné skrinky cca 50 -100 ks
o priestor na prezliekanie,
o sklad pre kajaky a Sportové vybavenie (min. vo velkosti 2 x lodny kontajner)
o sprchy so zazemim a toalety

5. Veza s hodinami - symbolicky a orientacny prvok, hodiny nastavené na ,za pat
dvanast®, s prepojenim na tému ¢asu a jeho plynutia. V priestore Krajiny neCasu sa
¢as zastavuje, otvara sa tu moznost hry, rozjimania a prezivania pritomného
okamihu mimo bezného rytmu kazdodennosti.

6. Plavajuce kupalisko -
7. Molo - pristav pre malé vyhliadkové lode

8. Napojenia na molo/kipalisko a existujucu cestnu siet

Architektonicko-urbanistické poziadavky

e Objekt ma byt landmarkom, ale zaroven harmonicky zapadnut do prostredia
vodného diela.

¢ Dizajn ma reflektovat rozpravkovy charakter uzemia — fantazijné tvary, hravost
detailu, prekvapivé prvky (napr. priehlady, optické iluzie, kontrasty svetla a tiefia).

e Prirodné materialy: drevo, kamen, betdn, sklo, pripadne farebné akcenty, ktoré
pripominaju rozpravkovl estetiku. Moznost zakomponovat objekt stavby
Kreativneho trhoviska, planom je jeho premiestnenie z aktualnej polohy.

o Doraz na udrzatelnost - prirodzené tienenie, vetranie, hospodarne nakladanie s
energiou a vodou (energeticky nizko nakladovy objekt)

e Objekt ma fungovat ako miesto stretavania, oddychu a zazitku, ktoré spaja
rodiny, Sportovcov aj navStevnikov hladajucich vizualnu atrakciu.
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Vystupy Studie

e |deovo- architektonicka Studia bude obsahovat navrhovu ¢ast, pozostavajucej z
textovej a grafickej Casti

o Sirsie vztahy — napojenie na rozpravkovy charakter celého rieSeného Uzemia,
urbanisticko-architektonicka koncepcia.

¢ Architektonickeé rieSenie objektu — pdédorysy, rezy, pohlady, vizualizacie.

o Architektonické spracovanie moéla a prirodného kupaliska a celého vyty¢eného
uzemia

e |deovy popis konceptu s vysvetlenim prepojenia na tému Alica v krajine zazrakov
a symbol ¢asu ,,za pat dvanast“.



